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Пояснительная записка
Данная программа составлена на основе «Положения о рабочей программе по учебному предмету Информатика и ИКТ МБОУ «Емецкая средняя школа Н. М. Рубцова», а также 
· Федерального Государственного Образовательного Стандарта (ФГОС), утвержденного приказом Министерством образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897;
· Примерной программы по информатике и ИКТ, 7-9 класс, М. Просвещение, 2011 г. (Стандарты второго поколения). 
· Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы. Авторы: Угринович      Н.Д., Самылкина Н.Н. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 
· Информатика. 7–9 классы. Методическое пособие для учителя / Авторы-составители: И. Ю. Хлобыстова, М. С. Цветкова.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний,2013.
 Программа соответствует учебникам «Информатика и ИКТ 7», «Информатика и ИКТ 8», «Информатика и ИКТ 9» Автор: Н.Д. Угринович М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012-2017г., которые входят в федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях на 2017-2018 учебный год 
В соответствии с учебным планом МБОУ «Емецкая средняя школа имени Н.М. Рубцова» на преподавание информатики и ИКТ отводится: в 7 классе 1 час в неделю (34 часа в год), в том числе 17 практических работ, 4 контрольные работы; в 8 классе 1 час в неделю (34 часа в год), в том числе 15 практических работ, 4 контрольные работы; в 9 классе 2 часа в неделю (68 часов в год), 42 практических работы, 5 контрольных работ.
Программа курса «Информатика и ИКТ» предусматривает формирование у учащихся обще учебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и ИКТ» на этапе основного общего образования являются: 
· определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; 
· комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; 
· использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных;
· владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками, объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива, учет особенностей различного ролевого поведения).
Большое внимание уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а также практических умений и навыков в области информационных и коммуникационных технологий. 
В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение для различных операционных систем. 

Цели и задачи изучения информатики в основной школе
Главная цель изучения предмета «Информатика и ИКТ» – формирование поколения, готового жить в современном информационном обществе, насыщенном средствами хранения, переработки и передачи информации на базе новых информационных технологий. 
Общие цели:
· освоение системы знаний, отражающих вклад информатики в формирование целостной научной картины мира и составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях;
· формирование понимания роли информационных процессов в биологических, социальных и технических системах; освоение методов и средств автоматизации информационных процессов с помощью ИКТ;
· формирование представлений о важности информационных процессов в развитии личности, государства, общества;
· осознание интегрирующей роли информатики в системе учебных дисциплин; умение использовать понятия и методы информатики для объяснения фактов, явлений и процессов в различных предметных областях;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и средств коммуникаций в учебной и практической деятельности;
· овладение умениями создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Задачи:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными пакетами прикладных программ;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

Требования к результатам освоения курса информатики
Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов.
Личностные результаты:
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности, обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Метапредметные результаты:
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· смысловое чтение;
· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).

Предметные результаты:
· умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;
· умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.

Содержание учебного курса
7 класс

1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации (12 часов)
Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

Компьютерный практикум
Практическая работа 1.1 «Работаем с файлами с использованием файлового менеджера».
Практическая работа 1.2 «Форматирование диска».
Практическая работа 1.3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы».


2. Обработка текстовой информации (9 часов)
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов

Компьютерный практикум
Практическая работа 2.1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра».
Практическая работа 2.2 «Вставка в документ формул».
Практическая работа 2.3 «Форматирование символов и абзацев».
Практическая работа 2.4 «Создание и форматирование списков».
Практическая работа 2.5 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными».
Практическая работа 2.6 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
Практическая работа 2.7 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»

3. Обработка графической информации (5 часов)
Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.

Компьютерный практикум
Практическая работа 3.1 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».
Практическая работа 3.2 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
Практическая работа 3.3 «Анимация».

4. Коммуникационные технологии (8 часов)
Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.

Компьютерный практикум
Практическая работа 4.1 «Путешествие по Всемирной паутине».
Практическая работа 4.2 «Работа с электронной Web-почтой».
Практическая работа 4.3 «Загрузка файлов из Интернета».
Практическая работа 4.4 «Поиск информации в Интернете».



8 класс
1. Информация и информационные процессы – 8 ч
Информация в природе, обществе и технике. Информация и информационные процессы в неживой природе. Информация и информационные процессы в живой природе. Человек: информация и информационные процессы.  Информация и информационные процессы в технике. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Кодирование информации. Количество информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Определение количества информации. Алфавитный подход к определению количества информации.


Практические работы:
Практическая работа № 1.1- «Тренировка ввода текстовой и цифровой информации с клавиатуры».
Практическая работа № 1.2- «Перевод единиц измерения информации с помощью калькулятора»

 2. Кодирование текстовой и графической информации – 4 ч
Двоичное кодирование текстовой информации. Пространственная дискретизация. Разрешение изображения. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB. 
Практические работы:
Практическая работа № 2.1- «Кодирование текстовой информации».
Практическая работа № 2.2- «Кодирование графической информации».

3. Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео – 4ч
Звуковая информация. Частота дискретизации. Глубина кодирования. Качество оцифрованного звука. Цифровое фото и видео.
Практические работы:
Практическая работа № 3.1- «Кодирование и обработка звуковой информации».
Практическая работа № 3.2- «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»
Практическая работа № 3.3- «Редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа»

4. Кодирование и обработка числовой информации – 8 ч.
Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Диаграммы и графики в электронных таблицах.
Практические работы:
Практическая работа № 4.1- «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
Практическая работа № 4.2- «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах»
Практическая работа № 4.3- «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах»
Практическая работа № 4.4- «Построение диаграмм различных типов»

5. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных -3 ч.
Базы данных. Системы управления базами данных. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
Практические работы:
Практическая работа № 5.1- «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».

6. Коммуникационные технологии и разработка Web-сайтов – 7 ч
Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Состав Интернета. Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML. Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах. Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах.
Практические работы:
Практическая работа № 6.1- «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети».
Практическая работа № 6.2- «География Интернета».
Практическая работа № 6.3- «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».

9 класс
Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации    (15 часов)

Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB. Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков. Растровая и векторная анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и  видео.

Практические работы:
Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации
Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
Практическая работа 1.4. Анимация
Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу
Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа

Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов)

 Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа	. Сохранение и печать документов	. Форматирование документа. Форматирование символов. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.

Практические работы:
Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации
Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул
Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев
Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков
Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря
Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа




Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации (10 часов)

Кодирование числовой информации.  Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Базы данных в электронных таблицах. Представление базы данных в виде таблицы и формы. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

Практические работы:
Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов
           Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах

Глава 4. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования (20 часа)

Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. 

Практические работы:
Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»
Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»
Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»	
Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»
Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»	
Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»	
Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»
Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»	
Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»	
Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»	
Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»	

Глава 5. Моделирование и формализация (10 часов)

 Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей	. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей
5.5. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.

Практические работы:
Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»
Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»
Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»




Глава 6. Информатизация общества (4 часа)

 Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 


7 класс
	№
п/п
	Тема урока
	Количество часов

	
	
	всего
	в том числе контрольные и практические работы

	Глава 1. Компьютер как универсальное устройство обработки информации – 12 часов

	1.1
	Техника безопасности. Информация. Количество информации 
	1
	

	2.2
	Программная обработка данных на компьютере.
	1
	

	3.3
	Процессор и системная плата. Устройства ввода информации
	1
	

	4.4
	 Устройства вывода информации. Типы ПК
	1
	

	5.5.
	Память компьютера. 
	1
	

	6.6
	 Файл. Файловая система. 
	1
	

	7.7
	Работа с файлами и дисками. Практическая работа 1.1
	1
	1

	8.8
	Программное обеспечение компьютера. Практическая работа  1.2
	1
	1

	9.9
	Графический интерфейс операционных систем и приложений. Пр работа 1.3
	1
	1

	10.10
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса 
	1
	

	11.11
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	1
	

	12.12
	Контрольная работа №1 «Компьютер как универсальное устройство для обработки информации»
	1
	

	Глава 2. Обработка текстовой информации – 9 часов

	13.1
	Создание документов в текстовых редакторах
	1
	

	14.2
	Ввод и редактирование документа. Практическая работа 2.1
	1
	1

	15.3
	Сохранение и печать документа. Практическая работа 2.2
	1
	1

	16.4
	Форматирование символов. Форматирование абзацев. Практическая работа 2.3
	1
	1

	17.5
	Нумерованные и маркированные списки. Практическая работа 2.4
	1
	1
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	18.6
	Таблицы. Практическая работа 2.5
	1
	1

	19.7
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа 2.6
	1
	1

	20.8
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа 2.7
	1
	1

	21.9
	Контрольная работа №2 «Обработка текстовой информации»
	1
	

	Глава 3. Обработка графической информации – 5 часов

	22.1
	Растровая и векторная графика
	1
	

	23.2
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов. Практическая работа 3.1
	1
	1

	24.3
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков. Практическая работа 3.2
	1
	1

	25.4
	Растровая и векторная анимация. Практическая работа 3.3
	1
	1

	26.5
	Контрольная работа №3 «Обработка графической информации»
	1
	

	Глава 4. Коммуникационные технологии – 8 часов

	27.1
	Информационные ресурсы Интернета. Практическая работа 4.1
	1
	1

	28.2
	Электронная почта. Практическая работа 4.2
	1
	1

	29.3
	Файловые архивы. Практическая работа 4.3
	1
	1

	30.4
	Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете. Социальные сети
	1
	

	31.5
	Поиск информации в Интернете. Практическая работа 4.4
	1
	1

	32.6
	Электронная коммерция в Интернете
	1
	

	33.7
	Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»
	1
	

	34.8
	Повторение
	1
	



8 класс


	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	
	
	всего
	в том числе контрольные и практические работы

	Глава 1. Информация и информационные процессы (8 часов)

	1/1
	Техника безопасности в кабинете информатики. Информация в живой и неживой природе.
	1
	

	2/2
	Человек: информация и информационные процессы
	1
	

	3/3
	Информация и информационные процессы технике.
	1
	

	4/4
	Знаки и знаковые системы. Практическая работа № 1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера»
	1
	1

	5/5
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.
	1
	

	6/6
	Количество информации. Практическая работа № 2 «Перевод единиц измерения количества информации»
	
1
	1

	
7/7
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	1
	

	8/8
	Контрольная работа № 1 «Количество информации».
	1
	

	Глава 2. Кодирование текстовой и графической информации (4 часов)

	9/1
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №2.1 «Кодирование текстовой информации»
	1
	1

	10/2
	Кодирование графической информации.
Пространственная дискретизация. 
	1
	

	11/3
	Кодирование графической информации. Растровые изображения на экране монитора.
	1
	

	12/4
	Кодирование графической информации.
Палитры цветов в системах цветопередачи. Практическая работа №4 «Кодирование графической информации»
	1
	1

	Глава 3. Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео (4 часов)

	13/1
	Кодирование и обработка звуковой информации
Практическая работа № 3.1 «Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	1

	14/2
	Цифровое фото и видео. Практическая работа № 3.2. «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»
	1
	1

	15/3
	Практическая работа 3.3 «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	1
	1


	16/4
	Контрольная работа №2 по теме «Кодирование текстовой, графической и звуковой информации»
	1
	

	Глава 4. Кодирование и обработка числовой информации (7 часов)

	17/1
	Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. 
Практическая работа №4.1 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	1
	1

	18/2
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере
	1
	

	19/3
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных.
	1
	

	20/4
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
Практическая работа №4.2 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	1
	1

	21/5
	Встроенные функции. 
Практическая работа № 4.3 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах»

	1
	1

	22/6
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах. Основные параметры диаграмм.
Практическая работа №4.4 «Построение диаграмм различных типов».
	1
	1

	
23/7
	Контрольная работа №3 по теме
Кодирование и обработка числовой информации.
	1
	

	Глава 5. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных (3 часа)

	24/1
	Базы данных в электронных таблицах.
	1
	

	25/2
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1
	

	26/3
	Практическая работа № 12 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах»
	1
	1

	Глава 6. Коммуникационные технологии и разработка Web – сайтов (8 часов)

	27/1
	Передача информации
	1
	

	28/2
	Локальные компьютерные сети. 
	1
	

	29/3
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. 
Состав Интерната. Адресация в интернете. Практическая работа № 6.1 «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети».
	1
	1

	30/4
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. 
Маршрутизация и транспортировка данных. Инструктаж по ТБ. 
Практическая работа № 6.2 «География Интернета».
	1
	1

	31/5
	Разработка Web – сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML.
 Практическая работа №6.3. «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML»
	1
	1

	32/6
	Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»
	1
	

	33/7
	Повторение по теме «Информация и информационные процессы»
	1
	

	34/8
	Повторение «Кодирование и обработка числовой информации»
	1
	





9 класс

	№
	Тема урока
	Количество часов

	
	
	всего
	в том числе контрольные и практические работы

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 15 часов

	1/1
	Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. Кодирование графической информации.
	1
	

	2/2
	Кодирование графической информации.
	1
	

	3/3
	Практическая работа №1.1 «Кодирование графической информации».
	1
	1

	4/4
	Растровая и векторная графика.
	1
	

	5/5
	Интерфейс и основные возможности растрового графического редактора
	1
	

	6/6
	Практическая работа № 1.2 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	1
	1

	7/7
	Работа с объектами в векторных графических редакторах
	1
	

	8/8
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах.
	1
	

	9/9
	Практическая работа № 1.3 Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	1
	1

	10/10
	Растровая и векторная анимация.
	1
	

	11/11
	Практическая работа № 1.4 Анимация
	1
	1

	12/12
	Кодирование и обработка звуковой информации. Практическая работа № 1.5 Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	1

	13/13
	Цифровое фото и видео.
Практическая работа № 1.6 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу». Практическая работа № 1.7 «Захват и редактирование цифрового видео»
	1
	1

	14/14
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	1
	

	15/15

	Контрольная работа №1 по теме «Кодирование и обработка графической информации»
	1
	

	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации	- 9 ч

	16/1
	Кодирование текстовой информации. 
Практическая работа № 2.1
Кодирование текстовой информации.
	1
	1

	17/2
	Создание и редактирование текстовых документов. Сохранение и печать документов. 
Практическая работа № 2.2 Вставка в документ формул
	1
	1

	18/3
	Форматирование документа.
Практическая работа № 2.3
 Форматирование символов и абзацев
	1
	1

	19/4
	Включение в текстовый документ списков, Практическая работа № 2.4 Создание и форматирование списков.
	1
	1

	20/5
	Включение в текстовый документ диаграмм, графических объектов, таблиц.
	1
	1

	21/6
	Таблицы. Практическая работа № 2.5 Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
	1
	1

	22/7
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа № 2.6 Перевод текста с помощью компьютерного словаря.
	1
	1

	23/8
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа № 2.7 Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.
	1
	1

	24/9
	Зачетная практическая работа по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	1
	

	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации – 10 часов

	25/1
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. 
Практическая работа № 3.1 Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора.
	1
	1

	26/2
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере.
	1
	

	27/3
	Электронные таблицы. 
	1
	

	28/4
	Основные типы данных.
	1
	

	29/5
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа № 3.2 Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.
	1
	1

	30/6
	Встроенные функции. Практическая работа № 3.3 Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.
	1
	1

	31/7
	Построение диаграмм и графиков. Основные параметры диаграмм. Практическая работа № 3.4 Построение диаграмм различных типов.
	1
	1

	32/8
	Базы данных в электронных таблицах. Практическая работа № 3.5 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах»
	1
	1

	33/9
	Повторение темы
	1
	

	34/10
	Контрольная работа №3 «Кодирование и обработка числовой информации.»
	1
	

	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 20 ч

	35/1
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	

	36/2
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования на языке 
	1
	

	37/3
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на ЯООП
	1
	

	38/4
	Практическая работа № 4.1 Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	1

	39/5
	Переменные. Практическая работа № 4.2 Проект «Переменные»
	1
	1

	40/6
	Арифметические, строковые и логические выражения.   Практическая работа № 4.4 Проект «Строковый калькулятор»
	1
	1

	41/7
	Функции в языках объективно-ориентированного и процедурного программирования. Практическая работа № 4.5 «Дата и время»
	1
	1

	42/8
	Линейный алгоритм
	1
	

	43/9
	Практическая работа № 4.3 Проект «Калькулятор»
	1
	1

	44/10
	Алгоритмическая структура «Ветвление». Практическая работа № 4.6 Проект «Сравнение кодов символов»
	1
	1

	45/11
	Алгоритмическая структура «Выбор» Практическая работа № 4.7 Проект «Отметка»
	1
	1

	46/12
	Алгоритмическая структура «Цикл» Практическая работа № 4.8 Проект «Коды символов»
	1
	1

	47/13
	Практическая работа № 4.9 Проект «Слово-перевертыш»
	1
	1

	48/14
	Графические возможности объективно-ориентированного языка программирования.
	1
	

	49/15
	Практическая работа № 4.10 Проект «Графический редактор»
	1
	1

	50/16
	Практическая работа № 4.10 Проект «Графический редактор»
	1
	1

	51/17
	Система координат
	1
	

	52/18
	Практическая работа № 4.11 Проект «Система координат»
	1
	1

	53/19
	 Основы объектно-ориентированного программирования. Практическая работа № 4.12 Проект «Анимация»
	1
	1

	54/20
	Контрольная работа №4 «Основы алгоритмизации и программирования»
	1
	

	Глава 5. Моделирование и формализация (10 часов)


	55/1
	Моделирование, формализация, визуализация.
	1
	

	56/2
	Материальные и информационные модели
	1
	

	57/3
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	

	58/4
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа № 5.1 «Бросание мячика в площадку»
	1
	1

	59/5
	Приближенное решение уравнений. Практическая работа № 5.2 Графическое решение уравнения
	1
	1

	60/6
	Практическая работа № 5.2 Графическое решение уравнения
	1
	1

	61/7
	Экспертные модели распознавания химических веществ. Практическая работа № 5.3 Распознавание удобрений
	1
	1

	62/8
	Информационные модели управления объектами. Практическая работа № 5.4 Проект «Модели систем управления»
	1
	1

	63/9
	Повторение темы
	1
	

	64/10
	Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
	1
	

	Глава 6. Информатизация общества – 4 ч

	65/1
	Информационное общество
	1
	

	66/2
	Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	

	67/3
	Итоговая контрольная работа.
	1
	

	68/4
	Повторение.
	1
	





УМК

[bookmark: _GoBack]Литература 
1. Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
2. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
4. Угринович Н.Д. Уроки информатики в 7-9 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
5. Угринович Н.Д. Задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2010.
7. Поурочные разработки по информатике. 7 класс.
Сухих Н.А.
8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
9. Угринович Н.Д.. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 7-11». – М.: БИНОМ. 2010.
10. Примерные программы по информатике и ИКТ, 7-9 класс, М. Просвещение, 2011 г. (Стандарты второго поколения). 
11. Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы. Авторы: Угринович      Н.Д., Самылкина Н.Н. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012
12. Информатика. 7–9 классы. Методическое пособие для учителя / Авторы-составители: И. Ю. Хлобыстова, М. С. Цветкова.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний,2013


Аппаратные средства
· Компьютер
· Проектор
· Принтер
· Модем
· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; диктофон, микрофон.

Программные средства
· Операционная система – Windows XP, 7, 10.
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
· Антивирусная программа.
· Программа-архиватор.
· Клавиатурный тренажер.
· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
· Простая система управления базами данных.
· Простая геоинформационная система.
· Система автоматизированного проектирования.
· Виртуальные компьютерные лаборатории.
· Программа-переводчик.
· Система оптического распознавания текста.
· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).
· Система программирования.
· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).
· Программа интерактивного общения.
· Простой редактор Wеb-страниц.
· Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/), Материалы авторской мастерской Угринович Н.Д. 
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